boules de Noél

Les




X Langage écrit

Matériel : | eapin de Nosl, 16 bouleg de Noal, leg fiches rouges (niveau 1) ou turquoiges (niveau2)

Jeu:
[ Choisiegez e niveau deg fiches adapté a lenfant. |

= Leg ficheg de niveau | demandent moing d’inférenceg, moing de lecture et gont fournieg d’aides 4 la lecture
(ayllabeg et lettreg muettes en couleurg).

= Leg fiches de niveau 2 comportent un texte plus long. Les devinettes demandent deg inférences plug

complexeg et leg indices vont du général au particulier. |
2. Choisiseez 8 ficheg en fonction de la catégorie gémantique travaillée ou désignez en 8 aléatoirement.
3. Etalez les bouleg face vigible sur la table et placez les & ficheg en tag face cachée. Posez le sapin devant lenfant.

| 4. Enaite, Penfant doit placer leg boules eur le eapin en fonction de ce qui est indiqué sur la fiche (leg boules nont
pag une position définie, lenfant leg placera aléatoirement sur le capin de Nogl).

5. Différentes variantes sont alorg possibles :
= L’enfant it toutes leg fiches et retrouve leg boules a placer gur le gapin.

= LUenfant lit une phrage/ un indice et ladulte unle) autre et ilg etrouvent engemble leg bouleg a placer sur le
Qapin.

= [’enfant lit une fiche et ladulte une autre. Dang toug leg cag, ¢’eet & lenfant de régoudre la devinette.
Aingi, la compréhengion est travaillée a loral et a lécrit.

6. Le jeu se termine lorgque lenfant parvient a retrouver touteg les bouleg 4 placer sur le sapin de Nogl. I

Voug pouvez également demander au patient d’écrire le nom de Paliment ou de Panimal représenté sur la

}u Crée

boule lorsqu'il a découvert!




X Langage oral

Matériel : [ ou 2 gaping de Nosl, 6 ou 32 houleg de Nodl, leg ficheg photog, un cache (farde).

Jeul:
[ Pour ce jeu, il faut que chaque joueur ait 16 bouleg, une fiche photo (cachée a Pautre joueur) et un gapin. ;

2. Chaque joueur doit alors faire deviner quelle boule ge trouve dang chaque cage (de ga fiche photo) pour faire
reproduire & autre le sapin a lidentique. Lidéal pour ce jeu est de mettre un cache entre les deux joueurs. §
Attention, on ne peut pag dire le nom de Panimal ou de Paliment représenté sur la boule! [l faut le faire |
deviner!

|
3. Le premier qui réussit 4 faire reproduire a l'autre le gapin présenté sur ga fiche photo a gagne. *

Jeu?2: |
[. [l agit d'une variante du jeu |. Un seul joueur a une fiche photo tandie que autre a le gapin et leg bouleg. Un |
cache est placé entre leg deux joueurs.

| 2. Le joueur qui possede la fiche doit faire deviner a (autre le positionnement des boules cur le sapin. Attention, on
ne peut pag dire le nom de Panimal ou de Paliment représenté sur la boule! [l faut le faire deviner!

3. Sile joueur réussit a faire reproduire a ['identique le gapin représenté ur sa fiche, alorg il a gagne.

Jeu3:
[. (I dagit d'une variante du jeu | et 2 soug forme de « Qui egt-ce? ».

2. Au lieu de faire deviner, les joueurs doivent poser des questiong pour réaliser a lidentique la fiche de l'autre |
joueur. Leg questiong doivent étre fermées, ¢’est-a-dire que les réponges a ces questions ne peuvent étre que |

boule!
= Exemple : « Est-ce quil y a un animal dang la cage en bag a gauche? »; « Est-ce qu'il y a un aliment
aueré dang la cage la plug haute 2 .

' 3. Jeu ! - Le premier qui réussit a trouver le eapin représenté eur la fiche de lautre a gagne. Jeu 2 - Sile joueur
réuseit 4 reproduire 4 lidentique le gapin se trouvant eur la fiche alors il a gagne.




